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Пояснительная записка 

 

 Внедрение технологий образовательной робототехники в учебный процесс способствует формированию 

личностных, регулятивных, коммуникативных и, без сомнения, познавательных универсальных учебных действий, 

являющихся важной составляющей ФГОС. Занятия робототехникой дают хороший задел на будущее, вызывают у 

ребят интерес к научно-техническому творчеству. Заметно способствуют целенаправленному выбору профессии 

инженерной направленности 

В основе обучающего материала лежит изучение основных принципов моделирования процессов передвижения 

и поведения. Дополнение результатов алгоритмами автоматического функционирования под управлением 

программируемых контроллеров, послужат хорошей почвой для последующего освоения сложного теоретического 

материала на уроках. Программирование на компьютере (например, виртуальных исполнителей) при всей его 

полезности для развития умственных способностей во многом уступает программированию автономного устройства, 

действующего в реальной окружающей среде. 

Работая индивидуально, парами, или в командах, учащиеся могут учиться создавать и программировать модели, 

проводить исследования, составлять отчёты и обсуждать идеи, возникающие во время работы с этими моделями. 

Актуальность предлагаемой программы определяется в том, что робототехника в школе представляет учащимся 

технологии 21 века, способствует развитию их коммуникативных способностей, развивает навыки взаимодействия, 

самостоятельности при принятии решений, раскрывает их творческий потенциал. Ребята лучше понимают, когда они 

что-либо самостоятельно создают или изобретают. При проведении занятий по робототехнике этот факт не просто 



учитывается, а реально используется на каждом занятии. Настоящий курс предлагает использование образовательных 

конструкторов LEGO и аппаратно-программного обеспечения, как инструмента для обучения школьников 

конструированию, моделированию и компьютерному управлению на занятиях LEGO-конструирования. LEGO® 

MINDSTORMS® Education – новое поколение образовательной робототехники, позволяющей изучать естественные 

науки (информатику, физику, химию, математику и др.), а также технологии (научно – технические достижения) в 

процессе увлекательных практических занятий. Используя образовательную технологию LEGO, учащиеся 

разрабатывают, конструируют, программируют и испытывают роботов. В совместной работе дети развивают свои 

индивидуальные творческие способности, коллективно преодолевают творческие проблемы, получают важные 

фундаментальные и технические знания. Они становятся более коммуникабельными, развивают навыки организации и 

проведения исследований, что безусловно способствует их успехам в дальнейшем школьном образовании, в будущей 

работе 

Новизна данной программы заключается в том, что в процесс обучения включена проектная деятельность 

(модуль) с использованием компьютерных технологий, аналитического анализа. Концепция программы основана на 

необходимости изучения робототехники, максимально совместимого с базовым курсом ИКТ в основной школе. 

Изучения робототехники имеет политехническую направленность – дети конструируют механизмы, решающие 

конкретные задачи. 

Курс разработан для расширения знаний по робототехнике обучающихся 16–17 лет. Каждый учащийся стоит 

перед выбором профессии, и данный курс сможет помочь обучающимся сделать правильный выбор. 

 



Цель программы: 

Сформировать личность, способную самостоятельно ставить учебные цели, проектировать пути их реализации, 

контролировать и оценивать свои достижения, работать с разными источниками информации, оценивать их и на этой 

основе формулировать собственное мнение, суждение, оценку, заложить основы информационной компетентности 

личности, помочь обучающемуся, овладеть методами сбора и накопления информации, а также технологией ее 

осмысления, обработки и практического применения. Создать условия для мотивации к изучению предметов 

естественнонаучного цикла: математики, физики, информатики (программирование и автоматизированные системы 

управления) как единого целого. 

 

Задачи: 

Образовательные: 

 Использование современных разработок по робототехнике в области образования, организация на их основе 

активной внеурочной деятельности учащихся  

 Ознакомление учащихся с комплексом базовых технологий, применяемых при создании роботов  

 Решение учащимися ряда кибернетических задач, результатом каждой из которых будет работающий механизм 

или робот с автономным управлением 

Развивающие: 



 Развитие мелкой моторики, внимательности, аккуратности и изобретательности  

 Развитие у школьников навыков конструирования и программирования  

 Развитие креативного мышления и пространственного воображения учащихся  

 Организация и участие в играх, конкурсах и состязаниях роботов в качестве закрепления изучаемого материала 

и в целях мотивации обучения  

Воспитательные: 

 Повышение мотивации учащихся к изобретательству и созданию собственных роботизированных систем  

 Формирование у учащихся стремления к получению качественного законченного результата  

 Формирование навыков проектного мышления, работы в команде 

  

Программа рассчитана на 1 год (35 часов) обучения. 

Возраст обучающихся - с 16 до 17 лет. 

Продолжительность занятий – 2 часа (по 45 минут) 

Количество обучающихся группы – 10 - 12 человек. 

 



Планируемые результаты 

Личностные: 

- адаптация ребёнка к жизни в социуме, его самореализация; 

- приобретение уверенности в себе; 

- формирование самостоятельности, ответственности, взаимовыручки и взаимопомощи; 

- развитие коммуникативных качеств. 

Метапредметные: 

- обучение основам 3D моделирования, приобретение навыков геометрических построений, владения 

математической терминологией, использования его для описания предметов окружающего мира, пространственных 

представлений и изобразительных умений. 

- изучение различных естественнонаучных тем, получение знания о естественной среде обитания животных в 

процессе сборки роботизированных моделей, изучая то, как различные условия обитания определяют основные 

потребности животных; 

- развитие навыков повествования, написания технических статей и работ, сочинения историй, пояснения 

методов решения, обобщения полученных результатов, выдвижения гипотез; 

- полученных результатов; 



- использование программного обеспечения, проектирование и сборка рабочей модели, целенаправленное 

применение цифровых технологий, систематизация, объяснение идей при помощи цифровых технологий; 

- применение ИКТ для систематизации мышления. Анализ задач в терминах комбинаторики, практический опыт 

по написанию компьютерных программ для решения различных задач. 

 

 

В ходе изучения курса выпускник научится: 

- проектировать и моделировать процессы поведения и передвижения; 

- работать по предложенным инструкциям; 

- дополненным программирования; 

- доводить решение задачи до работающей модели; 

- творчески подходить к решению задачи; 

- работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности; 

- излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою точку зрения, анализировать 

ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических рассуждений. 

  

 

 



УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 

 

№ Наименование раздела Количество часов 

1 Введение в робототехнику 2 

2 Изучение робототехнического конструктора LEGO MINDSTORMS 4 

3 Освоение электронных компонентов управления и измерения 6 

4 Основы программирования и компьютерной логики 9 

5 Практикум по сборке роботизированных систем 8 

6 Творческие проектные работы и соревнования 6 

 

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

1. Введение в робототехнику 

Роботы. Виды роботов. Значение роботов в жизни человека. Основные направления применения роботов. 

Искусственный интеллект. Правила работы с конструктором LEGO Управление роботами. Методы общения с 

роботом. Состав конструктора LEGO MINDSTORMS. Визуальные языки программирования. Их основное назначение 

и возможности. Команды управления роботами. Среда программирования модуля, основные блоки. 

2. Изучение робототехнического конструктора LEGO MINDSTORMS  



Правила техники безопасности при работе с роботами-конструкторами. Правила обращения с роботами. 

Основные механические детали конструктора. Их название и назначение. Обзор, экран, кнопки управления модулем, 

индикатор состояния, порты. Установка батарей, способы экономии энергии. Включение модуля. Запись программы и 

запуск ее на выполнение. Сервомоторы, сравнение моторов. Мощность и точность мотора. Механика механизмов и 

машин. Виды соединений и передач и их свойства. Сборка роботов. Сборка модели робота по инструкции. 

Программирование движения вперед по прямой траектории. Расчет числа оборотов колеса для прохождения заданного 

расстояния 

3. Освоение электронных компонентов управления и измерения  

Датчики. Датчик касания. Устройство датчика. Практикум. Решение задач на движение с использованием 

датчика касания. Датчик цвета, режимы работы датчика. Решение задач на движение с использованием датчика цвета. 

Ультразвуковой датчик. Решение задач на движение с использованием датчика расстояния. Гироскопический датчик. 

Инфракрасный датчик, режим приближения, режим маяка. Подключение датчиков и моторов. Интерфейс модуля. 

Приложения модуля. Представление порта. Управление мотором. Проверочная работа № 1 по теме «Знакомство с 

роботами LEGO MINDSTORMS». 

4. Основы программирования и компьютерной логики 

 Среда программирования модуля. Создание программы. Удаление блоков. Выполнение программы. Сохранение 

и открытие программы. Счетчик касаний. Ветвление по датчикам. Методы принятия решений роботом. Модели 



поведения при разнообразных ситуациях. Программное обеспечение. Среда LABVIEW. Основное окно. Свойства и 

структура проекта. Решение задач на движение вдоль сторон квадрата. Использование циклов при решении задач на 

движение. Программные блоки и палитры программирования. Страница аппаратных средств. Редактор контента. 

Инструменты. Устранение неполадок. Перезапуск модуля. Решение задач на движение по кривой. Независимое 

управление моторами. Поворот на заданное число градусов. Расчет угла поворота. Использование нижнего датчика 

освещенности. Решение задач на движение с остановкой на черной линии. Решение задач на движение вдоль линии. 

Калибровка датчика освещенности. Программирование модулей. Решение задач на прохождение по полю из клеток. 

Соревнование роботов на тестовом поле. 

5. Практикум по сборке роботизированных систем 

Измерение освещенности. Определение цветов. Распознавание цветов. Использование конструктора Lego в 

качестве цифровой лаборатории. Измерение расстояний до объектов. Сканирование местности. Сила. Плечо силы. 

Подъемный кран. Счетчик оборотов. Скорость вращения сервомотора. Мощность. Управление роботом с помощью 

внешних воздействий. Реакция робота на звук, цвет, касание. Таймер. Движение по замкнутой траектории. Решение 

задач на криволинейное движение. Конструирование моделей роботов для решения задач с использованием 

нескольких разных видов датчиков. Решение задач на выход из лабиринта. Ограниченное движение. Проверочная 

работа №2 по теме «Виды движений роботов» 

 



6. Творческие проектные работы и соревнования   

Правила соревнований. Работа над проектами «Движение по заданной траектории», «Кегельринг». Соревнование 

роботов на тестовом поле. Конструирование собственной модели робота. Программирование и испытание собственной 

модели робота. Подведение итогов работы учащихся. Подготовка докладов, презентаций, стендовых материалов для 

итоговой конференции. Завершение создания моделей роботов для итоговой выставки. 

Групповое участие и защита проектов перед сверстниками. Подведение итогов за год. Перспективы работы на 

следующий год. 

Программа «Робототехника», является краткосрочной программой, рассчитана на возраст обучающихся 16–17 лет. 

Срок реализации программы составляет 35 часов.  

 

 

 

 

 


