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Пояснительная записка 

Характерная черта нашей жизни – нарастание темпа изменений. Мы 

живем в мире, который совсем не похож на тот, в котором мы родились. И 

темп изменений продолжает нарастать.  

 Сегодняшним школьникам предстоит: • 

  работать по профессиям, которых пока нет, • 

  использовать технологии, которые еще не созданы, • 

  решать задачи, о которых мы можем лишь догадываться.  

Общеобразовательная робототехника – это инновационно - 

образовательный проект развития образования, направленный на внедрение 

современных научно-практических технологий в учебный процесс. В основе 

работы заложен принцип «от идеи к воплощению»: современные технологии, 

соединенные проектной и практико-ориентированной деятельностью с 

нацеленностью на результат.  

Робототехника — это прикладная наука, занимающаяся разработкой и 

эксплуатацией интеллектуальных автоматизированных технических систем 

для реализации их в различных сферах человеческой деятельности. 

Современные робототехнические системы включают в себя 

микропроцессорные системы управления, системы движения, оснащены 

развитым сенсорным обеспечением и средствами адаптации к изменяющимся 

условиям внешней среды. При изучении таких систем широко используется 

конструкторы класса ПервоРобот, которые объединены в две творческие 

среды – конструкторы Лего с микрокомпьютерами RCX или NXT (Lego 

WeDo) и компьютерные среды Lego Mindstorms Education NXT 2.0. 

Микрокомпьютеры RCX и NXT - программируемые кубики Лего, 

позволяющие хранить и выполнять программы, созданные на компьютере с 

помощью простых, но мощных графических средах программирования. 

Объединение конструирования и программирования даѐт возможность 



интегрирования предметных наук с развитием инженерного мышления через 

техническое творчество. Инженерное творчество и лабораторные 

исследования – многократная деятельность, которая должна стать составной 

частью повседневной жизни каждого ребѐнка, что является мощным 

инструментом синтеза знаний.  

Новизна программы заключается в инженерной направленности 

обучения, которое базируется на новых информационных технологиях, что 

способствует развитию информационной культуры и взаимодействию с миром 

научно-технического творчества. Авторское воплощение замысла в 

автоматизированные модели и проекты особенно важно для младших 

школьников, у которых наиболее выражена исследовательская компетенция. 

Курс разработан для получения первичных знаний в области 

робототехники обучающихся 7 - 10 лет.  

Цель программы: формирование интереса к техническим видам 

творчества, развитие конструктивного мышления средствами робототехники. 

Программа предоставляет педагогам средства для достижения целого 

комплекса образовательных целей: 

 Развить словарный запас и навыки общения ребѐнка при объяснении 

работы модели;  

 Научить установлению причинно-следственных связей;  

 Научить анализировать результаты и искать новые оптимальные 

решения;  

 Научить коллективной выработке идей, упорству при реализации 

некоторых из них;  

 Научить экспериментальному исследованию, оценке (измерению) 

влияния отдельных факторов;   

 Развить логическое мышление; 

 Научить писать и воспроизводить сценарии с использованием модели для 

наглядности; 



 Показать систему межпредметного взаимодействия и межпредметных 

связей информатики, технологии, математики; 

 Выработать у учащихся навыки самостоятельной исследовательской 

деятельности.  

Задачи программы 

Обучающие: 

 ознакомление с комплектами конструкторов Lego WeDo; 

 ознакомление со средой программирования LEGO; 

 получение навыков работы с датчиками и двигателями; 

 получение навыков программирования; 

 развитие навыков решения базовых задач робототехники. 

Развивающие: 

 развитие конструкторских навыков; 

 развитие логического мышления; 

 развитие пространственного воображения. 

Воспитательные: 

 воспитание у детей интереса к техническим видам творчества; 

 развитие коммуникативной компетенции: навыков сотрудничества в 

коллективе, малой группе (в паре), участия в беседе, обсуждении; 

 развитие социально-трудовой компетенции: воспитание трудолюбия, 

самостоятельности, умения доводить начатое дело до конца; 

 формирование и развитие информационной компетенции: навыков 

работы с различными источниками информации, умения самостоятельно 

искать, извлекать и отбирать необходимую для решения учебных задач 

информацию. 

В процессе обучения используются разнообразные методы обучения. 

Традиционные: 

 объяснительно-иллюстративный метод (лекция, рассказ, работа с 

литературой и т.п.); 

 репродуктивный метод; 



 метод проблемного изложения; 

 частично-поисковый (или эвристический) метод; 

 исследовательский метод. 

Современные: 

 метод проектов: 

 метод обучения в сотрудничестве; 

 метод взаимообучения. 

Программа рассчитана на 1 год по 2 часа в неделю (35 часов) обучения. 

Возраст обучающихся - с 7 до 10 лет. 

Продолжительность занятий – 2 часа (по 45 минут) 

Количество обучающихся группы – 10 - 16 человек. 

Планируемые результаты 

Личностными результатами изучения курса основы робототехники 

является формирование следующих умений: 

 Оценивать жизненные ситуации (поступки, явления, события) с точки зрения 

собственных ощущений (явления, события), в предложенных ситуациях 

отмечать конкретные поступки, которые можно оценить как хорошие или 

плохие; 

 называть и объяснять свои чувства и ощущения, объяснять своѐ отношение к 

поступкам с позиции общечеловеческих нравственных ценностей; 

 самостоятельно и творчески реализовывать собственные замыслы. 

Предметными результатами изучения курса робототехники является 

формирование следующих знаний и умений: 

 Знание основных принципов механики. 

 Знание основ программирования в компьютерной среде, моделирования LEGO 

 Умение работать по предложенным инструкциям. 

 Умения творчески подходить к решению задачи. 

 Умения довести решение задачи до работающей модели. 



 Умение излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать 

свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы 

на вопросы путем логических рассуждений. 

 Умение работать над проектом в команде, эффективно распределять 

обязанности. 

Метапредметными результатами изучения курса робототехники является 

формирование следующих универсальных учебных действий (УУД): 

Познавательные УУД: 

 определять, различать и называть детали конструктора, 

 конструировать по условиям, заданным взрослым, по образцу, по чертежу, по 

заданной схеме и самостоятельно строить схему. 

 ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного. 

 перерабатывать полученную информацию: делать выводы в результате 

совместной работы всего класса, сравнивать и группировать предметы и их 

образы; 

Регулятивные УУД: 

 уметь работать по предложенным инструкциям. 

 умение излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать 

свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы 

на вопросы путем логических рассуждений. 

 определять и формулировать цель деятельности на занятии с помощью учителя; 

Коммуникативные УУД: 

 уметь работать в паре и в коллективе; уметь рассказывать о постройке. 

 уметь работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности. 

  



УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 

 

№ п/п Наименование тем: Кол-во часов 
Из них 

теория практика 

1 Введение в Lego WeDo 2 1 1 

2 Устройство компьютера 4 1 3 

3 Основы программирования 8 2 6 

4 
Конструирование простых механизмов и их 

исследование 
17 7 10 

5 Волшебные модели 4 2 2 

 
Итого часов по программе 35 13 22 

 

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

1. Введение в Lego Wedo 

Правила организации рабочего места. Правила безопасной работы. 

Знакомство с Лего. История Лего. Название деталей конструктора, 

варианты соединений деталей друг с другом. Практическое задание - 

сборка модели по замыслу. Исследование и анализ полученных 

результатов. 

2. Устройство компьютера 

Начальные сведения о компьютере. Внутренние и внешние устройства. 

Внутренняя и внешняя память. Принципы работы ПК. Операционная 

система WINDOWS. Введение в файловую систему. Клавиатура. 

Функциональные клавиши. ПР: Работа в среде Windows, отработка 

функциональных клавиш в приложении WordPad. 

3. Основы программирования 

Знакомство с терминологией. Алгоритмы. Интерфейс программы. 

Элементы блочного программирования. Блок «Цикл». Блок «Прибавить к 

экрану». Блок «Вычесть из экрана». Блок «Начать при получении 

письма» Маркировка. Звуки. Фоны экрана. Сочетание клавиш. 

4. Конструирование простых механизмов и их исследование механизмов 

Мотор и ось. Зубчатые колѐса. Промежуточное зубчатое колесо. 

Понижающая зубчатая передача. Повышающая зубчатая передача. 

Датчик наклона. Шкивы и ремни. Перекрестная переменная передача. 



Снижение скорости. Увеличение скорости. Датчик расстояния. Коронное 

зубчатое колесо. Червячная зубчатая передача. Кулачок. Рычаг.  

5. Волшебные модели 

Танцующие птицы. Умная вертушка. Обезьянка – барабанщица. 

Голодный гладиатор. 
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